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i Kopia av Information
TENTAMEN

TIG054: Fortsattningskurs i programmering
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Ansvarig: Andreas Chatzopoulos
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Inga hjalpmedel.

OBS: TYVARR KOMMER INGEN LARARE ATT HA MOJLIGHET ATT BESOKA
TENTATILLFALLET DENNA GANG PGA. ATT VI AR IVAG PA KONFERENS
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TIG054 Tentamen Candidate 0027-BYW
1 Debugging och stegvis forfining

(2+3+1,5+1,5p)
Skriv in ditt svar har

1.
Step in:
Step in kan med férdel anvandas nar man star pa en kodrad som har en funktion kopplad till

sig. Trycker man da pa step-in sa kommer VSC att ga in funktionen och da stegvis ga igenom
koden.

Step out:
Step out kan ocksa anvandas i samband med funktioner.

Star man pa en kodrad inne i en funktion, och kanner att man hanterat problemet med
funktionen som var, sa kan man trycka pa step-out. Da gar man ur funktionen och fortsatter
kéra koden.

2.

Stepwise refinement ar nar man bryter ner ett stort och komplicerat problem i mindre och mer
hanterabara delar.

Detta ar nodvandligt i tillexempel programmering da datorer (och dess mjukvara) ej kan
hantera uppgifter som vi manniskor gér och manga ganger tar for givet. Det maste forklaras i
detalj och ej utelamna nagra steg som vi manniskor manga ganger annars ta for givet.

Ett exempel i programmering kan vara om man har en "appidé", som i sin helhet ar mycket
komplicerad och svart att hantera. Bryter man ner det i mindre delar och tar varje del for sig,
s& ar det lattare att hantera dem.

3a.

Pa rad 2 anvands inte myage som definjerades pa rad1. age ar odefinjerad.
Skulle férmodligen raknas som ett stavfel, kopilerings fel.

3b.

Pa rad nr2 ar inte ett korrekt satt att utfora en division.
Detta skulle raknas som ett logiskt fel.

kopilerings fel, stavfel,
exekveringsfel, forstker 6ppna en fel som inte finns.

logiska fel, kommer inte ge nagra felmeddelanden ->
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TIG054 Tentamen

2 Objektorientering

(5 + 4p)

Skriv in ditt svar har

1 1.

2 ¥| class Employee:
3" def init (self, name, salary, bonus):

8 v def

16 | personl.

self.name = name
self.salary = salary
self.bonus = bonus

calc total salary(self, salary, bonus):

self.salary = salary

self.bonus = bonus

total = self.salary + self.bonus
return (total)

Employee ("Kalle"™, 20000, 2000)

Candidate 0027-BYW

Ord: 251

Besvarad.

Besvarad.
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3 Objekt-quiz
(Min Op, Max 5p)
Varje réatt matchning ger 1p.

Varje felaktig matchning ger -0,5p.

Para ihop begreppen med ritt beskrivning:

Metod Objekt Kilass self Instans

Funktion som hor till ett visst objekt. 0

Ritning éver hur objekten som skapas
kommer att se ut. O

Refererar till objektet sjalvt. 0

Ett specifikt objekt. 0

Det som skapas utifran beskrivningen i
en klass. 0

Ratt. 5 av 5 poang.
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4 Trad

(4 + 6p)
Tips: Du kan anvénda ritfunktionen (pennikonen) i editorn nedan:
Skriv in ditt svar har

a.

Ja kan inte se att den tar in nagra varden som koden ar nu, men att den kommer att sortera
j@mna tal till vanster och ojamna tal till hdger, i ett heirakiskt och binart trad. (for-loopen
referarar till en "lista", som inte ar definjerad i koden.)

Om listan fanns och sag ut som denna...
lista=[8, 4, 2, 9, 31]

... skulle tradet se ut sa har:
8
/ 4 9

2 31

b.
def_write_out_tree(node):
if node is None:
return()
write_out_tree(node.left)
print(node)
write_out_tree(node.right)

Ord: 79

Besvarad.
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5 SQL och Python

(5p)
Skriv in ditt svar har

import sqglite3

conn = sqlite3.connect('djur.db')

4 cursor = conn.cursor

execute.cursor ('''SELECT DISTINCT Stad, Namn
FROM Person
JOIN Husdjur ON Person.Namn = Husdjur.Agare
WHERE Typ = "Hund";''')

w N -

] O

[e)

>

10 |my list = cursor.fetchall()

print ("Stad", "Namn")
13 |print("-————————-—-—- ")
for i in my list:

print (i)

) N -

] O U1 W

conn.exit ()

(o)

Besvarad.
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6 Turtle

(3+3+1p)
Skriv in ditt svar har
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Turtle kan vara anvandbart for att visualisera programmering pa ett satt som gdr det
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Besvarad.
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" GUI

(2+ 2+ 2p)
Skriv in ditt svar har

1.

GUI (Grafical User Interface) ar det visuella granssnitt som anvandaren kommer i kontakt och
interagerar med.

Till skillnad fran program utan ett GUI, s& ar de programmen med GUI uppbyggt av visuella
delar sa som tex knappar och menyer. Dessa gor det lattare for anvandaren att utféra
uppgifter, som att tex kopiera filer. Men det mojliggoér aven fér anvandare att komma at
anvancerade installningar pa ett lattare satt, an vad som annars skulle vara majligt.

2.

Cross-platform, betyder att ett program kan fungera pa olika typer av platformar. Det kan da
tex vara PC, mobil och ipad. (Det betyder inte att den fungerar pa alla, utan just flera olika.)

| och med detta sa behodver inte programmeraren anvanda flera olika program, med flera
uppsattningar av koder. Detta skulle i sin tur medfora mycket extra jobb, med tillexempel
uppdateringar pa olika platformar m.m.

3.

Tkinker, borjar bli ganska gammalt nu och har ett ganska daterat utseende. Men det skulle
kunna passa till enklare uppgifter som ett formular tex.

En fordel ar att det &r smidigt och snabbt att komma igang med, da det ar enkelt och ingar i
standadinstallationen av python.

Ord: 191

Besvarad.
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8 Numpy

(4p)
Har ar kod som skapar en numpy array

] ‘r"‘;z'n;,:z“-; numpy as np

my_array = np.array([23, 18, 42, 9, 6, 1,

12, 89, 9, 4, 11, 13,
19, 2T, 33, 1/, 1%, 2))

Har finns tre fragor som kan besvaras med en rad kod for varje fraga. Skriv garna en kommentar
emellan dina svar. Exempel:

#Svar 1

kod svar_1
#Svar 2
svar_2

# Svar 3
kod_svar_3

Fragor:

1. Skriv en rad kod som plockar ut vardet 80 fran my_array.

2. Vad kommer print(np.shape(my_array)) ge for output?

3. Skriv en rad kod som summera alla varden i my_array som ar storre an 20.

my array(l,1)

my array (sum, >20)

Besvarad.
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9 Pandas Flerval

Candidate 0027-BYW

Om man vill gruppera en pandas dataframe (df) utifran en kolumn (‘column_name'), vilken

funktion anvander man?
Vilj ett alternativ:

df.groupcol(‘column_name')
df.groups(‘column_name')
df.grouploc(‘column_name')

df.groupby('column_name")

v

Ratt. 1 av 1 poang.
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10 Matplotlib flerval

X

Vilken matplotlib funktion ska du valja for att skapa visualiseringen ovanfor?
Vilj ett alternativ:

ax.plot °

ax.hist
ax.line

ax.bar

Ratt. 1 av 1 poang.
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" Pandas och matplotlib

Har finns 18 rader kod.

subplots(1,

[1].scatter(df

[1].set_ylabel/(

[1].set xlabel/(

fig.tight_layout()

fig.savefig(

Beskriv koden. Vad gor de olika raderna? Referera till radnumrarna (1-18). Beskriv kort hur
figuren kommer se ut.

Det finns aven ett fel, identifiera felet.
Skriv in ditt svar har

rad 1-2:
Koden bérjar med att importera Pandas som pd och Matplotlib som plt.

rad 4-5:
Definjerar en funktion df, med en 2d-array innehallande data i form av:
Performence, med heltal
Training, med heltal

rad 7:
Skapar 2 grafer

rad 9-11:
Definjerar 1:a grafens utseende. Histogram
Ta datan fran Performence (rad 4)
Satta y-axlen label till Frequency
Satta x-axlen label till Performence

rad 13-15:
Definjerar 2:a grafens utseende. Scatterplot med roda markeringar.
Ta datan fran Performence (rad 4) och datan fran Training
Satta y-axlen label till Performence
Satta x-axlen label till Traning.

rad 17
Fixar till utseendet, sa att inget onddigt/outnyttjat utrymme finns.

rad 18
Spara de ovanstaende graferna som en bild, my_figure.png
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Ord: 113

Besvarad.
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