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TIG003-HT22-1
1 Variabler och datatyper (1+1+2p)

Erséatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 4
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2 Loopar (1+1+3p)

Erséatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 5
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3 Villkor (1+2+3p)

Erséatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 6
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4 Strangar (1+1+1+1+1p)

Ersatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Ord: 0

Totalpoang: 5
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5 Dictionaries (2+2p)

Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 4
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6 Tupler (1+2p)

Erséatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 3
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7 Listor (3+3+4p)

Erséatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 10

8/13



TIG003-HT22-1
8 Funktioner (2+2+2+2p)

Ersatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 8
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9 Mangdteori (1+1p)

Ersatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 2
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10 Logiska begrepp (2+2p)

Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 4
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1 Logisk konsekvens (2+2+2p)

Ersatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 6
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12 predikatlogisk semantik (1+1+1p)

Erséatt med din uppgiftstext...
Skriv in ditt svar har

Totalpoang: 3
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Question 10
Attached



Logiska begrepp (4p)

Beskriv skillnaden mellan foljande par av logiska konnektiv. Ge exempel pa
satser i vanligt sprak dar motsvarigheten anvands . Visa aven
sanningsvardestabeller for dess konnektiv.

a) implikation vs ekvivalens
b) disjunktion vs exklusiv disjunktion



Question 11
Attached



Logisk konsekvens (6p)

Visa med sanningsvardestabeller om slutsaten (ii) ar en logisk konsekvens av
premisserna (i). Tank pa att du maste explict siga om det ar en logisk
konsekvens samt visa hur tabellen stodjer din slutsats!!

a) i) A - B, B - C, "C ii) "A
b) i) -A& (BvC), AoB ii) C
c) i) P ii) (Pv Q) - P



Question 12
Attached



Predikatlogisk semantik (3p)

Oversitt féljande meningar till predikatlogik:

a) Det finns inga lagercl som ar goda.
b) Alla grodor ar grona forutom Kermit.
c) Endast svarta far ater bruna bonor.

(OBS: Eftersom vissa tecken fattas i editorn sa kan du skriva 3 som EXISTS
och V som FORALL.)



Question 1
Attached



Variabler och datatyper (4p)

a) Ge exempel pa fyra olika datatyper.

b) Skriv kod som skriver ut vad for datatyp inputen fran en anvandare har. Du

kan sjalv valja vad inputen ar.
b) Givet koden:
print ("hi" + 5)

i) Vad kommer det sta i terminalen om vi kor denna kod?
ii) Gor om koden sa outputen blir "hi5".



Question 2
Attached



Loopar (5p)

a) Gor en for-loop som printar ut alla bokstaver separat fran strangen
"pineapple”.

b) Gor en while-loop som printar ut alla tal fran 0 till 9, foljt av "Done".

c¢) Skriv kod som printar ut multiplikationstabellen for ett givet heltal.



Question 3
Attached



Villkor (6p)

a) Skriv kod som avgor om en anvandares input ar ett jamnt eller udda heltal.

b) Gor en lista med tre heltal och tre flyttal. Alla element ska skrivas ut, men
flyttalen ska skrivas ut fem ganger sa stora.

c) Ett foretag ger 10% bonus till anstallda som har jobbat i foretaget i 10 ar eller
mer. Skriv ett program som fragar anvandaren om deras lon och antal ar de
jobbat i foretaget, och printa hur mycket pengar de far i bonus. Om anvandaren
jobbat mindre an 10 ar, printa hur manga ar den har kvar tills dess.



Question 4
Attached



Strangar (5p)

Visa vad foljande kodbitar printar ut:

a)

print ("pizza", "vad gott " *5)
b)

straeng = "tokyo"

print (straeng[2:]+straeng|[:2])

c)
straeng = "mississippi”
print (straeng[::-1])

d)

straeng = "Hej och hd i lingonskogen"
slask = straeng.split(" ")

print (slask)

e)
straeng = "Varmland"
print (straeng.find("z"))



Question 5
Attached



Dictionaries (4p)

Antag att du har ett dictionary som representerar landers huvudstader. Det ser
ut som foljer:

capitals = {"sweden": "stockholm", "norway": "oslo"}

a) Skriv nu ett program som later anvandaren skriva in ett nytt land och en ny
huvudstad och lagra sedan denna data i det befintliga dictionaryt enligt
monstret ovan.

b) Bygg ut programmet med funktionalitet som later anvandaren soka pa ett
land och fa fram motsvarande huvudstad fran dictionaryt.

(Du behover inte bry dig om att kontrollera for stora/sma bokstaver. Antag att
anvandaren skriver in allting med sma bokstaver.,)



Question 6
Attached



Tupler (3p)

Anta att en filmdatabas lagrar sina filmer i tabeller, enligt:

Titel Regissor Ar
Film1 Blade Runner Ridley Scott 1982
Film 2 2001 Stanley Kubrick |1968

For att kunna anvanda denna data i ditt program sa ska du nu anvanda dig av
tuplar och listor. Varje film blir en egen tupel dar positionen hos datan
bestammer vilken kolumn den tillhor. Hela tabellen representeras sedan av en
lista innehallandes sadana filmtupler. Det forsta listelementet kommer alltsa att
vara en tupel som representerar Film 1, det andra listelementet kommer att
vara en tupel som representerar Film 2 osv.

a) Skriv ett program som skapar en sadan lista med tupler utifran ovanstaende
tabelldata.

b) Lagg till funktionalitet som later anvandaren lagga in nya filmer i denna lista
av filmtupler.



Question 7
Attached



Listor (10p)

a) Antag att du har listan:
mylist = [10, 70, 20, 444, 40, 30]

Skriv kod som...

i) printar langden av mylist (1p)
ii) printar 2 forsta elementen i mylist (1p)
iii) tar bort elementet 444 i mylist (1p)

b) Skriv kod som fragar anvandaren efter 10 stycken heltal och lagrar denna
data i en lista. Koden ska sedan sortera listan, samt printa summan av det
storsta och lagsta heltalet. (3p)

c) Antag att du har listan:

words = ["hejsan", "tja", "tjena", "yo", "hej", "ok"]

Skriv tva stycken olika program som enbart skriver ut elementen “yo” och “ok”

fran listan. De tva programmen ska anvanda sig av olika metoder. (2p per
program).



Question 8
Attached



Funktioner (8p)

a)
Varfor kan det vara bra att anvanda sig av funktioner nar man skriver
Pythonprogram?

b)
Varfor ar det inte alltid nodvandigt att returnera information fran en funktion? I
vilka situationer kan man klara sig utan det?

c)

Om vi upprepade ganger behover fradga en anvandare om losenord sa kan det
vara bra att lagga ut denna kod 1 en funktion som man kan anropa vid behov.
Skriv en funktion som kan anvandas till detta:

e Funktionen ska ta emot ett valkomstmeddande som den inleder med att
skriva ut innan den fragar om losenordet. Man ska alltsd kunna anropa
funktionen med ett godtyckligt valkomstmeddelande i strangformat.

e Funktionen ska returnera informationen som anvandaren har skrivit in.

d)

Ofta ar det inte bara l16senord man behover fraga om. Man kan aven behdva
anvandarnamn for att kontrollera att detta matchar med l0senordet. Utoka
funktionen du just skrivit med kod som aven frdgar om anvandarnamn och
returnerar denna information tillsammans med losenordet.



Question 9
Attached



Mangdteori (2p)

Antag foljande definitionsomrade: {1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10}
Vilka mangder beskrivs av foljande satser (baserat pa ovanstaende
definitionsomrade)?

a) y(x =y)
b) Vy(x > y)



