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1) Satslogik vs Predikatlogik (2p)
Varfor kan man sdga att predikatlogik &r mer omfattande @n satslogik? Vad menas med det?
Forklara och exemplifiera.

2) Miéngddefinitioner (3p)
Lat M = mingden av minniskor och avgor om foljande satser dr sanna eller falska:

a) Sokrates € -M
b) Platon € M
c) Mitt morgonkaffe € M

3) Logisk sanning, logisk falskhet, logisk kontingens (4p)
Visa med sanningsvérdestabeller om foljande satser ér logiskt sanna, logiskt falska eller
kontingenta (dvs varken logiskt sann eller logiskt falsk):

a) -(AAB) -AV -B.
b) (A > -B) V(B =» -A)

4) Logisk konsekvens (6p)
Anvind sanningsvardestabeller for att avgora om slutsatsen (ii) dr en logisk konsekvens av
premisserna (1):

a) (1) (P V.Q), -P (i1) Q

b) (1) P (ii1) (P V R)
c) (1) (P & R) (i1) R

d) (1) (P~>0Q), -P (i1) -Q

5) Predikatlogisk semantik (3p)
Gor om foljande pastaenden till predikatlogiska satser:

a) Det finns grona bonor som inte &r mogna
b) Somliga studenter tar varken socker eller mjolk 1 sitt te
c) Alla ldrare dr skdggiga och nagra skdggiga larare tanker

6) Inmatning och typovandling (1+2+2p)
a) Forklara kodraden, hur sétts typen och vérdet pa variabeln a?
a =45 == 2.8
b) Skriv kod som skriver ut typen pa en variabel, koden ska fungera oberoende pa vilken
variabel som typen kollas pa

cl = 45/2
c2 = 33
c3 = '22.5'

c) Tain ett varde v och skriv ut vad v * 365 blir

7) Loopar (2+3+2p)
Uppgifterna i detta avsnitt maste 16sas med loop for att vara godkénda.

a) Lagg till en validering pa forra uppgiften. Tills dess att du fatt in ett virde mellan 0
och 1 ska ett felmeddelande visas och ett nytt virde hiamtas in.



b) Vi har en lista med temperaturer for vecka 34, en per dag. temp34 = [34, 36, 38, 35,
29, 31, 36]. Visa temperaturen for varje veckodag med hjilp av stjarnor enligt
formatet nedan:

23 AUE . Fkkkkkkkkhhhhhhhhhrhhrhhrhhhhhrhix
24 AUE . ,kkkkkhhhhhhhhhhhhhhhrhhhhhhhhhhhrik
25 AUE . Kkkkkhkhkhhhhhhhhhhhhhrhhhhhrhhhhhhhirx

c) Berédkna den storsta temperaturandringen mellan tva foljande dagar och skriv ut den
samt mellan vilka datum den skett

8) Villkorssatser (1+3+2p)
a) Vilka ord kan anvindas i en villkorssats for att sdtta samman flera uttryck?
b) Skriv om sd att ‘kanske’ skrivs ut enligt villkoren nedan, men med hjélp av ett enda
sammansatt villkor (alltsa med bara en if):

if a:
if b:
if not c:
print(‘kanske’)
elif c:
print(‘kanske’)
else:
print(‘kanske’)

c) Anta att bdda bool-variablerna a och b kan {4 virdet True eller False. Stega genom
satsen for de fyra olika fallen. Vad blir svaret 1 villkoren som besdks och skrivs ut.

if b: # villkor 1
print('b')

elif a: # villkor 2
print('a')

elif b & r: # villkor 3
print('ab')

else: # villkor 4
print('0')

Ex om endast a &r sann: villkor 1 == falskt, villkor 2 == sant — print(a)

9) Funktioner (2 +2 + 2 p)
Foljande Pythonprogram initierar variabeln t for Turtlegrafik:

impoxrt turtle
t = turtle.Turtle()

Turtle anvénds genom att man anger rikt och langd pa det som skall ritas upp. Till exempel:
t.foxrwaxrd(50) # Drar en linje p& 50 pixel rakt fram

Man kan svidnga genom att ange riktning och grader. Exempelvis:



t.right(90) # Svanger 90 grader &t héger
Vidare sa far man aktuell position pa "turtlen" genom funktionen:
t.pos()

a) Skriv en funktion som anvédnder Turtlegrafik for att rita upp en rektangel med storleken
200 x 100 pixlar.

b) Skriv en funktion som tar in langd/bredd (i pixlar) och anvdnder Turtlegrafik for att rita
upp en rektangel utifrdn dessa matt.

c¢) Addera kod till foregdende funktion som returnerar aktuell position.

10) Datastruktur: Tupler (6p)
Téank dig att du har en tabell 6ver skivor som ser ut som:

Titel Artist Utgivningsar

Album 1

Album 2

Du vill nu ta in denna data till ditt Pythonprogram. For detta ska du anvénda tupler sa att
varje album blir en egen tupel. Skriv ett program som later anvdndaren manuellt mata in
datan for ett album och lagra denna data i en tupel. (OBS: Du behover hir bara skriva kod
som tar in data for e#f album; vi bygger vidare pa funktionaliteten i ndsta uppgift.)

11) Datastruktur: Listor (6p)

Du vill nu bygga vidare pa funktionaliteten i foregaende uppgift. Utoka progammet med kod
som lagrar varje skapad tupel 1 en lista och ldgg in allt i en loop som fortsétter att fraga om
album att ldgga in 1 listan (i form av tupler som ovan). Datastrukturen ska alltsa se ut som:

skivsamling = [ (titel, artist, &r) , (titel, artist, &r) , ... ]
12) Datastruktur: Dictionaries (2 + 4p)
I denna uppgift ska du implementera en telefonbok 1 ett dictionary:

a) Skriv ett program som ldser in férnamn och telefonnummer fran anvéndaren och lagrar
dessa i ett dictionary med fornamn som nyckel.

b) Ligg till mgjligheten att soka efter en viss person genom att ta in input fran anvindaren
och sedan skriva ut motsvarande telefonnummer. Om personen inte finns i listan sa ska ett
felmeddelande skrivas ut.



