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1) Satslogik vs Predikatlogik (3p)
Forklara och exemplifiera skillnaden mellan satslogik och predikatlogik. Anvand och referera till kurs-
materialet (boken och foreldsningarna).

2) Miangddefinitioner (2p)
Antag f6ljande definitionsomrade:

u={0e,1,2,3,4}

Visa vilka mangder (vilka element fran definitionsomradet) representeras av féljande uttryck:
a. Ayx*y=x)
b. Ay (x-y>0)

3) Logisk sanning, logisk falskhet, logisk kontingens (6p)

Visa med sanningsvérdestabeller om f6ljande satser ar logiskt sanna, falska eller kontingenta (dvs varken
logiskt sann eller logiskt falsk):

a. P> (P — Q)

b. PoQ o ~(Po ~Q

¢ (PvQ - R) o (P>R)&(Q-R)

4) Logisk konsekvens (4p)

Visa med sanningsvardestabeller om slutsaten (ii) &r en logisk konsekvens av premisserna (i):
a. )(P>Q =P, P-Q (i)P

b. (i) Q--R, =P-R  (ii) P> -Q

5) Predikatlogiks semantik (3p)

Gor om foljande pastdende till predikatlogiska satser:
a.) Det finns en stad mellan Boxholm och Lund.

b.) Endast Skottar som dricker whiskey &ter haggis.
c.) Alla hundar férutom chihuahuor gillar kyla.

6) Satslogiska héarledningar (6p)
Situationen: Om uppror hotar ar landet inte sdkert. Kungen reser om och endast om uppror inte hotar. Landet
ar sdkert. Alltsa reser kungen. Kan formaliseras logiskt som:

Uppror hotar = p
Landet ar sdkert = q
Kungen reser =r

p—>—|q,r<—>—|p,q,',r

Visa med hjélp av satslogisk harledning att detta &r korrekt.



7) Inmatning och typovandling (2+2+2p)
a. Ta in tva tal via tangentbordet och skriv ut summan av dem.

b. Las in text frdn anvdndaren och skriv ut om talet ar ett heltal med hjalp av isdigit()

c. Vad blir utskriften av féljande rad och varfor?
print(int(5 / 2.0))

8) Loopar (1+2+3p)
a) Foljande kod &r tankt att anvédndas for att loopa tills anvdndaren skriver q, men nagot gor att koden far ett
error och inte ens gar in i loopen. Ge ett forslag for hur man kan fa koden att fungera?

while svar != ‘q':
print(‘Du skrev inte q’)
svar = input(‘Skriv in q for att ga vidare’)

b) Skapa och skriv ut en rad med ett antal stjarnor som kan dndras med en variabel. Ex ska ‘*****’ skrivas ut
om variabeln &r satt till 5. Tips: Du kan ¢ka en strdng s med s += “...”

c. Skapa en loop som skriver ut en mer stjdrna per rad, skriv ut tio rader

*
* %
* %%

9) Villkorssatser (6p)

Roboten Arduinna ska ut pa en springtur i skogen efter att ha fitt nya sensorer som kan upptécka bade hoga
och ldga hinder samt nagra balla trick for att ta sig fram. Det saknas fortfarande kod for nédr Arduinna ska géra
vad beroende pa vad som upptécks.

Om inga hinder finns springer Arduinna helst vanligt (kommando “spring”), rullar nér det finns hoga hinder
som grenar (“rulla”) och hoppar 6ver stenar eller andra laga smadjur (“hoppa”). Ifall det samtidigt finns bade
hoga och laga hinder krévs ett lite laskigare “snurrhopp” for att undvika bada, men vem vill trampa pa en
gravling?

Uppgift: Lagg till en eller flera if-satser inuti loopen for att hantera situationerna. Skriv ut vilket kommando
som ska goras ndr, ex print(“hoppa”). OBS: Det far endast ges ett kommando per situation/varv i loopen!

Du far:

2p om ldga hinder hoppas 6ver

2p om hoga hinder rullas under

2p om ett snurrhopp gors for att undvika bade lagt och hogt hinder i en rorelse

Given kod:
import random

# ger nya bool-vdarden for om det finns hinder framfor
def look_ahead():

low = random.choice([True, False])

high = random.choice([True, False])

return low, high

energi = 10
# fortsatt tills batteriet tar slut
while True:
energi -= 1
if energi <= 0:
break
# nya bool-vdarden for varje varv i loopen
low_obstacle, high_obstacle = look_ahead()



10) Funktioner (1+2+3p)
a) Skriv en funktion som jamfor tva godtyckliga heltal, num1 och num2, och skriver ut vilket som &r storst (eller
om de ar lika). Komplettera med kod som anropar denna funktion med tva tal som tagits in fran anvindaren.

b) Skriv en funktion som adderar tre godtyckliga heltal (den ska alltsd fungera med vilka tre heltal som helst) .
Komplettera med kod som anropar funktionen med tre tal (som tagits in fran anvdandaren) och lagrar resultatet
i en variabel.

c¢) Skriv en funktion som tar in for- och efternamn som separata parametrar och returnerar desamma
omvandlade till versaler. For att dstadkomma detta anvdnds den inbyggda funktionen upper (). Ex: om man
har varibaleln myname = "Andreas" sid kan man omvandla den till versaler med:

myname = myname.upper()

11) Listor (6p)
En webbshop har lagrat sina produkter i en lista enligt formatet:

products = ["MacBook Pro", 126999, "iPhone SE", 4999, "iPad Pro", 11700]
Man vill nu separera produktnamnen fran priserna i tva separata listor. Skriv kod som dstadkommer detta.
12) Dictionaries (4 + 2p)

a) Utvecklaren hos webbshopen i foregdende uppgift kommer nu pa att det hade varit béttre att lagra
produkterna med tillh6rande priser i ett dictionary. Skriv kod som gor just detta.

b) Lagg nu till funktionalitet for att enkelt 1agga till nya produkter med tillhorande priser som laggs in i
dictionaryt. Denna information ska tas in frdn anvandaren. Skriv kod som gor just detta.



